Un juego de Juan Agustin Maiolino

DOCENA DE
EMPANADAS

Convocatoria CREAR JUEGOS PARA TODAS LAS EDADES
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INFORMACION

Docena de empanadas es un juego creado para la
convocatoria “CREAR 5: JUEGOS PARA TODAS LAS
EDADES” llevada a cabo por la Secretaria de Medios y
Comunicacion Publica.

X Jugadores: 1 a 6 jugadores

X Duracion estimada: 10 minutos

X Edad recomendada: +8

Aclaracion: durante el reglamento, se usaran de manera
indistintas los géneros masculino y femenino a la hora
de referirse a las personas en juego.

{ )} COMPONENTES

X 96 cartas: 72 cartas de empanadas + 18 cartas de
pedidos + 6 cartas de ayuda

X Block de 50 hojas de puntuacion
X Reglamento de juego

X Caja de juego

(<) INTRODUCCION

Una de las comidas mds amadas por los argentinos y las
argentinas son las empanadas: una combinacion
perfecta entre un relleno sabroso y una buena masa
hojaldrada. Pero a la hora de pedir empandas en una

cena, siempre surge la misma pregunta: ¢De qué
sabores pedimos?

En Docena de empanadas, los jugadores compiten entre
ellos para conseguir la docena de empanadas mas
sabrosa de la cena y conseguir la mayor cantidad de
puntos al final del juego.

£ OBJETIVO

En una partida de Docena de empanadas, cada jugador
juega de manera individual buscando Ila mejor
combinacidon de 12 cartas de empanadas (docena).
Quien logre la mayor cantidad de puntos entre su
docena al final del juego, gana.

&S PREPARACION

1. Mezclar el mazo de cartas de empanadas.

2. Repartir dos cartas de empanada a cada jugador
boca abajo en frente a ellos. Estas serdn dos de
las doce empanadas que juntaran durante el
juego.

3. Entregar una Carta de ayuda a cada jugador.

4. Eljuego esta listo para comenzar.

/~> DESARROLL O DEL JUEGO

Los jugadores comienzan con dos cartas de empanadas
cada uno. Estas cartas se mantienen boca abajo y no
deben revelarse al resto de jugadores hasta completar
la docena. Solo el jugador que posea esas cartas puede
verlas.

En una partida de 3 a 6 jugadores, todos los jugadores
jugaran en simultaneo. Una partida completa consiste
en 5 turnos iguales.

Cada turno se desarrolla de la siguiente manera:

1. Se reparten dos cartas boca abajo a cada
jugador.

2. Luego, cada jugadora observa las cartas y se las
ofrece al jugador de la izquierda. Cuando se
ofrecen las dos cartas, una se presenta boca
arriba y otra boca abajo.

3. Al mismo tiempo que cada jugador ofrece las dos
cartas, recibe también dos cartas (una boca
arriba y otra boca abajo) del jugador sentado a la
derecha.



4. De las cartas recibidas, cada jugadora debera
tomar una para anadirla a su docena: pueden
elegir la carta boca arriba o la carta boca abajo.

5. Habiendo todos los jugadores tomado una de las
cartas, reciben la carta no escogida por la
jugadora de la izquierda y también la afiaden a
su docena.

6. Las dos cartas se afiaden a la docena de cada
jugador, que se ubican en la mesa boca arriba en
frente a si.

7. Se vuelven a repetir el turno de la misma manera
hasta que todos los jugadores completen su
docena de cartas (5 turnos en total).

Conclusién: en un turno, cada jugador termina
anadiendo dos cartas de empanadas a su docena: una
es escogida por él mismo entre las dos opciones
presentadas por el jugador de la derecha, y la otra es la
carta no escogida por la jugadora de la izquierda
(presentada por el mismo jugador previamente).

FIN DEL JUEGO

El juego termina cuando todas las jugadoras llegan (en
simultaneo) a las doce cartas de empanada.

Cada jugador tendra 10 cartas boca arriba y 2 cartas
boca abajo (repartidas desde el principio del juego). Se
colocan todas las cartas boca arriba y cada jugador
cuenta los puntos de su docena de empanadas. En el
apartado “Ejemplo de puntuacién” en la pagina 4
pueden ver como se puntla una partida para dos
jugadores.

Para ayudar a llevar la cuenta de los puntos, las
jugadoras pueden utilizar el bloc de hojas de
puntuacion, colocando el nombre de las personas
jugadoras en cada columna.
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Quien tenga la mayor cantidad de puntos gana. En caso
de empate, quien tenga mas cantidad de empanadas de
Jamén y Queso, gana. Si el empate persiste, quien pise

una casa de empanadas primero, gana.

CARTAS

Docena de empanadas contiene 72 cartas de
empanadas. Cada carta tiene 4 partes importantes:

A. sabor de la empanada.

B. Cantidad: numero de cartas con ese mismo
nombre en todo el mazo.

llustracion.

D. Puntuacion: La forma en la que ese sabor suma
puntos al final del juego.

Hay 8 sabores de empanadas distintas (en paréntesis la
cantidad de ese sabor): carne cortada a cuchillo (8),
Cebolla y queso (10), Humita (12), Pollo (10), Capresse
(8), Jamén y Queso (12), Verdura (6) y Roquefort (6).

Cada sabor puntua de forma distinta, algunas cartas
puntlan por si solas y otras puntian segun la cantidad
de empanadas de ese sabor que tengas en tu docena
(Como las de Jamdn y Queso o Cebolla y Queso).

Carne cortada a cuchillo: Cada carta suma 4 puntos.

Jamén y Queso: No suman puntos individualmente, sino
gque suma puntos el TOTAL de cartas segun cuantas
haya en la docena.

X 1 sola = 0 puntos

X 2 cartas 2 +4 puntos

X 3 cartas = +10 puntos

X 4 o mascartas 2 +20
Cebolla y queso: Puntian de la misma manera que las
empanadas de Jamdn y Queso, en grupo.

X 1 sola—> +4 puntos

X 2 cartas = 0 puntos

X 3 o0 mas cartas 2 +15 puntos



Capresse: Cada carta suma +2 puntos o suma +6 puntos
si también hay al menos una carta de Carne cortada a
cuchillo y otra de Jamén y Queso en la docena.

Roquefort: Cada empanada de roquefort suma +1 punto
por cada sabor distinto de empanda dentro de la
docena (contando la propia carta de roquefort).

Verdura: Cada carta de verdura suma +2 puntos por
cada par de empanadas del mismo sabor dentro de la
docena.

Humita: La humitas no suman individualmente, sino que
suma el grupo. +12 puntos al jugador que mas cantidad
de cartas de humita tenga en su docena.

Pollo: La cartas de pollo suman individualmente. Suman
+2 puntos cada una si hay una cantidad impar de
empanadas de pollo en la docena o suman +5 puntos
cada una si hay una cantidad par.

/> PARTIDAS MAS LARGAS

Si se desea jugar un juego mas extenso, se recomienda
jugar multiples partidas e ir anotado los puntajes de
cada una. Quien alcance primero un puntaje total de
200 puntos sumando todos los puntajes de las partidas
jugadas hasta el momento, gana.

PARTIDA DE DOS JUGADORES

En una partida a dos jugadores. El juego se desarrolla de
la misma manera, salvo que la ofrenda de cartas no se
realiza en simultaneo, sino de a turnos de manera
intercalada: primero el jugador A le ofrece las dos cartas
al jugador B (una boca arriba y otra boca abajo) y luego
a la inversa. Se juega de esta manera hasta que ambos
jugadores hayan alcanzado la docena.

¢ MODO SOLITARIO

En caso de jugar un solo jugador, el jugador competira
en contra de la casa de empanadas y buscara obtener
mas puntos que esta al final del juego.

En este modo de juego, al igual que en una partida de
varios jugadores se reparten dos cartas de empanadas al
principio del juego al jugador y también a la casa de
empanadas. La Unica diferencia, es que las cartas de la
casa de empanadas se entregan boca abajo y las del
jugador pueden estar boca arriba.

Fase de ofrenda: En su turno, la jugadora roba dos
cartas del mazo, una boca arriba y otra boca abajo.
Luego, decide con cual quedarse y le entrega la carta no
escogida a la casa de empanadas.

Si la carta no escogida estaba boca abajo, se voltea boca
arriba y se coloca en la docena de la casa.

Acomodadas las dos cartas en las correspondientes
docenas, vuelve a comenzar el turno y se repite de la
misma manera hasta que el jugador y la casa de
empanadas tengan ambos la docena completa.

El Jugador gana si al final del juego tiene mas puntos
gue la casa de empanadas.

MODO AVANZADO

En el modo avanzado, al comienzo de la partida se
mezcla el mazo de cartas de pedidos y se colocan 3
bocas arriba en el centro de la mesa.

Las cartas de pedidos otorgan puntos a cada jugador
que al final de la partida logre tener entre su docena la
cantidad y sabor de empanadas que el pedido indique.

El pedido puede ser de 2 o 3 empanadas, y para poder
sumar los puntos que indique la carta es necesario tener
todas las empandas que el pedido indique.

Modo'Avanzado: cartas de pedidos
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Docena de empanadas es un juego creado por Juan
Agustin Maiolino para la convocatoria “CREA 5: CREAR
JUEGOS PARA TODAS LAS EDADES”. Todos los derechos
reservados.
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IG: @juan_agustin_maio
E-Mail: jamaiolino@gmail.com

Muchas gracias a mis amigos por el apoyo durante el
desarrollo: Maruca, Mati, Jaime, Chori, Fofo, Juanma,
Calfu y muchos mas!



Docena de Mercedes

En una partida ficticia, las docenas de Carlos y Mercedes
se verian de la siguiente manera:

Mercedes puntua un total de 43 puntos.

X Humitas (3): como es la jugadora con mas
humitas, suma +12 puntos

X Pollo (3): Al tener un nimero impar de cartas de

empanadas de pollo, cada una suma +2 puntos.

Un total de +6 puntos. ©): ‘

X Cebolla y queso (1): solo hay una de este sabor,
+4 puntos.

X Jamodn y Queso (1): Solo hay una de este sabor,
+0 puntos.

X Carne C/ cuchillo (2): Cada una suma +4 puntos,
siendo un total de +8 puntos.

X Capresse (1): suma +6 debido a que posee
también una carta de carne y otra de Jamén y
Queso

X Roquefort (1): suma +7 puntos porque hay 7
sabores de empanadas distintas.

&3 Impa | Par
+2 +5
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Por otro lado, Carlos puntua un total de 39 puntos.

X Humitas (2): como no es el jugador con mayor
cantidad de humitas, suma 0 puntos.

X Pollo (2): Al tener un nimero par de cartas de
empanadas de pollo, cada una suma +5 puntos.
Un total de +10 puntos.

X Cebolla y queso (2): Con dos empanadas de este
sabor, suman 0 puntos. e e e

X Jamoén y Queso (3): Al tener 3 empanadas de 5 6
este sabor, todas suman un total +10 puntos.

X Carne C/ cuchillo (1): Cada una suma +4 puntos,
siendo un total de +4 puntos.

X wverdura (1): Como hay 4 pares de empanadas del
mismo sabor, suman un total de +8 puntos.

X Roquefort (1): suma +7 puntos porque hay 7
sabores de empanadas distintas.

&3 mpar| Par

La ganadora, en esta partida ficticia es Mercedes con 43
puntos.
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